
LOGICIEL DE PAIE UTILISANT LE 

POLYMORPHISME 

 

Ce TP a pour but d’exploiter les classes, les méthodes abstraites et le polymorphisme (en Java à l’aide 

de L’IDE Eclipse) pour effectuer des calculs de paie en fonction du type d’employé. Nous utilisons 

pour ce faire une superclasse abstraite Employe. 

 

Les sous-classes de la classe Employe seront : 

• Patron payé à salaire hebdomadaire fixe. 

• TravailleurCommission rémunéré selon un traitement de base auquel s’ajoute un 

pourcentage lié aux ventes. 

• TravailleurPiece rétribué selon le nombre de pièces produites. 

• TravailleurHoraire qui reçoit sa paie selon le nombre d’heures travaillées, y compris des 

heures supplémentaires. 

 

  

 

 

 

                                                               

                                                       Diagramme de classes 

 

 

 

 

 

 

 



Implémentation des classes 

 

 

 
Classe Employe : 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

Classe Patron : 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 



 

Classe TravailleurComission : 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



TravailleurPiece : 

 

 

 

 
 

TravailleurHoraire : 

 

 

 
 



Extrait de la classe Test (qui contient la méthode Main) : 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

Résultat Final : 

 

 
 


