LOGICIEL DE PAIE UTILISANT LE
POLYMORPHISME

Ce TP a pour but d’exploiter les classes, les méthodes abstraites et le polymorphisme (en Java a l'aide
de L'IDE Eclipse) pour effectuer des calculs de paie en fonction du type d’employé. Nous utilisons
pour ce faire une superclasse abstraite Employe.

Les sous-classes de la classe Employe seront :

e Patron payé a salaire hebdomadaire fixe.

e TravailleurCommission rémunéré selon un traitement de base auquel s’ajoute un
pourcentage lié aux ventes.

e TravailleurPiece rétribué selon le nombre de pieces produites.

e TravailleurHoraire qui recoit sa paie selon le nombre d’heures travaillées, y compris des
heures supplémentaires.
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Implémentation des classes

Classe Employe :

1 package Ppatron;

2 import Pemploye.Employe;

3

4 public final class Patron extends Employe {

private double salaireHebdo;
9= public Patron(String n, String p, double sal) {

10 super(n, p);/* super est utilisé pour acceéder a la variable n et p de la classe parente Employe*/
11 salaireHebdo = sal;

162 public void setSalaireHebdo(double salaireHebdo) {
17 this.salaireHebdo = salaireHebdo;/* dans une méthode, on a un parametre ayant le méme nom qu'un
18 attribut de la classe dont la méthode fait partie, on peut désigner explicitement 1'attribut grdce & this*/

218 public double gains() {
22 return salaireHebdo;
23 }

252 public String toString() {
26 return "Patron: " + super.toString(); /*Le mot-clé « super » est
27 utilisé pour appeler la méthode toString de la classe parent qui est Employe™/




Classe Patron :

1 backage Pemploye;
2
3 public abstract class Emplove {

4
5 private String nomFamille;
5] private String prenom;
-
8e public Employe(String nom, String pre) {
9 nomFamille = nom;
16 prenom = pre;
11 }
12
139 public String getMomFamille() {
14 return nomFamille;
15 }
16
179 public void setMomFamille(String nomFamille) {
18 this.nomFamille = nomFamille;
19 }
20
219 public String getPrenom() {
22 return prenom;
23 }
24
259 public void setPrenom(String prenom) {
26 this.prenom = prenom;
27 }
28
ajgs public String toString() {
30 return prenom +' "+ nomFamille;
31 }
32
33 public abstract double gains();
34
35
36
37 %

38



Classe TravailleurComission :

1 backage Ptrav;

2 import Pemploye.Employe;

3

4 public final class TravailleurCommission extends Emplove {

5

6 private double salFix;

7 private double commis;

8 private double quantite;
9

10= public TravailleurCommission(String nom, String prenom, double sal, double com, double quant )
11 {

12 super(nom, prenom);/* super est utilisé pour accéder & la variable nom et prenom de la classe parente Employe*/
13 salFix = sal;

14 commis = com;

15 guantite = guant;

16

17 }

18

19

20= public void setSalaire(double salFix) {

21 this.salFix = salFix;/* dans une méthode, on a un paramétre ayant le méme nom gqu'un

22 attribut de la classe dont la méthode fait partie, on peut désigner explicitement 1'attribut grace & this*/
23 1

24

25= public void setCommis(double commis) {

26 this.commis = commis;

27 1}

28

29= public void setQuantite(double quantite) {

30 this.quantite = quantite;

31}

32

33=public double gains() {

34 return salFix+(commis*quantite);

35 }

36

-37=public String toString() {

38 return "Travailleur & la commission : " +super.toString(); /*Le mot-clé « super » est
39 utilisé pour appeler la méthode toString de la classe parent gui est Employe*/

40 }

41



TravailleurPiece :

1 package Ptravpi;

2 import Pemploye.Employe;

3

4 public final class TravailleurPiece extends Employe {

5

6 private double retrib;

7 private double quantpie;

8

9e public TravailleurPiece(String nom, String prenom, double retr, double quantp) {
10 super(nom, prenom);/* super est utilisé pour accéder a la variable nom et prenom de la classe parente Employe*/
11 retrib = retr;
12 quantpie = quantp;
13 }
14
15 public void setRetributionParPiece(double retrib) {
16 this.retrib = retrib;/* dans une méthode, on a un paramétre ayant le méme nom qu’un
17 attribut de la classe dont la méthode fait partie, on peut désigner explicitement 1'attribut gréce & this*/
18 )
19
20= public void setQuantite(double quantpie) {
21 this.quantpie = quantpie;
2 )
23
249 public double gains() {
25 return retrib*quantpie;
26 }
27
28e public String toString()
29 {

30 return "Travailleur & la pigce: " + super.toString();

31 }

32

33

34

TravailleurHoraire :

1 package Ptravhor;

2 import Pemploye.Employe;

3

4 public final class TravailleurHoraire extends Employe {

5

6 private double retribHeure;

7 private double nbreHeurePrest;

8

9= public TravailleurHoraire(String prenom, String nom, double retribH, double nbreH) {
10 super{nom, prenom});/* super est utilisé pour agccéder & la variable nem et prenom de la classe parente Employe*/
11 retribHeure = retribH;
12 nbreHeurePrest = nhreH;
13 }
14
15= public void setRetribHeure(double retribHeure) {
16 this.retribHeure = retribHeure;/* dans une méthode, on a un paramétre ayant le méme nom qu'un
17 attribut de la classe dont la méthode fait partie, on peut désigner explicitement 1'attribut grice a this*/
18 }
19

20= public void setNbreHeurePrest(double nbreHeurePrest) {

21 this._nbreHeurePrest = nbreHeurePrest;

22 }

23

24=public double gains() {

25 return nbreHeurePrest*retribHeure;

26 }

27

28= public String toString() {

29 return "Travailleur horaire : " +super.toString(); /*Le mot-clé « super » est

30 utilisé pour appeler la méthode toString de la classe parent gui est Employe*/

31}

32

33}

34



Extrait de la classe Test (qui contient la méthode Main) :

1 package Ptest;

2=import java.text.DecimalFormat;
3

/fPackages d'extension Java.
import javax.swing.J]OptionPane;
import Pemploye.*;

import Ppatron.Patron;

import Ptrav.*;

import Ptravhor.*;

1@ import Ptravpi.*;

0o~ o

11

12 public class Test {

13

14

15

16= public static void main( String args[] )

17 {

18 Employe unEmploye; // référence de la superclasse

19 String sortie = "";

20

21 Patron patron = new Patron( "Jean", "Beaupré", 800.0 );
22

23 TravailleurCommission travailleurCommission = new TravailleurCommission( "Suzanne", "Bélanger", 400.0, 3.0, 150 );
24

25 TravailleurPiece travailleurPiece = new TravailleurPiece( "Robert™, "Lévis", 2.5, 200 );
26

27 TravailleurHoraire travailleurHoraire = new TravailleurHoraire( "Heléne", "Prince", 13.75, 40 );
28

29 DecimalFormat precision2 = new DecimalFormat( "@.08" );
30

31 // Référence Employe & un Patron.

32 unEmploye = patron;

33

34 sortie += unEmploye.toString() + " a droit a " +

35 precision2.format( unEmploye.gains() ) + " $\n";

36

37 // Référence Employe & un TravailleurCommission.

38 unEmploye = travailleurCommission;

39

10 sortie += unEmploye.toString() + " a droit & " +

41 precision2.format( unEmploye._gains() ) + " $\n" ;

A

Résultat Final :

Démonstration du polymorphisme X

@ Patron: Beaupré Jean a droit 3 800,00 $
Travailleur a la commission : Bélanger Suzanne a droit 4 850,00 $
Travailleur a la piéce: Lévis Robert a droit 2 500,00 §
Travailleur horaire : Héléne Prince a droit a 550,00 $

OK




